A MAGYAR ATLETIKAI SZOVETSEG INFORMACIOS
RENDSZERENEK (MIR) HASZNALATI ES KEZELESI
UTMUTATOJA

VERSENYRENDEZES

Budapest, 2016. aprilis 26.



Verseny meghirdetése

1. Belépés

2. "Uj verseny felvétele" gomb

A verseny felvételére 3 kilonb6z6 fiil szolgdl: Adatok, Nevezés és Versenybirdsag. A verseny
sikeres felvételéhez mindhdrom fiilon levé adatokat ki kell télteni. A Bekiild gombot ennek
megfelel6en csak egyszer, mindharom ful kitéltése utan kell megnyomni.

3. "Adatok" ful

Verseny adatainak megadasa, versenykiiras feltoltése.

Verseny neve: NE [RIUK A VERSENY NEVET CSUPA NAGYBETUVEL, attdl nem lesz jobb!
Lehet6ség szerint ne legyen tul hosszu sem.

MASZ engedély a 4 dobdszamban torténd induldshoz.
A versenykiirast mindig PDF formatumban kell feltolteni.

Versenykiirds frissitéséhez a javitott verziot Ujra fel kell tolteni. A feltoltéshez ujra bele kell
kattintani a Versenykiirds mez6be. Mindig a legutoljara feltoltott kiiras [atszik és jelenik meg
az adatoknal is.

4. "Nevezés" ful

Nevezések kezelése a MIR- ben kipipalasa.

Kulfoldi atlétak, alapbdl bejeldlve, de ha nincs rd sziikség, ki kell ikszelni.
El6nevezés - alapbdl bejeldlve

Nevezési id6szak beallitdsa (induld nap éjféltél 00:00 - utolsd nap 23:59-ig ajanlott).
Helyszini nevezést csak akkor kipipdalni, ha szlikséges.

Szintteljesités kezdete: ha van nevezési szint megadva, akkor ezen datumtél kezd6dé
eredményeket vesz figyelembe.

> FONTOS: a futambeosztasoknal is ezen datum alapjan figyeli a legjobb eredményeket!!!

° Az egyes versenyszamoknal ett8l eltér6, arra a versenyszdmra érvényes datum is
beallithato.

Korosztalyok hozzdadasa: A rendezendd versenyszamok és azok megrendezésének madja
szerint kell korosztalyokat hozzaadni. Alapvets szempontok:

° A kulon korosztdlyba felvett versenyszdmokban a versenyen is kilén tudnak
versenyezni. Kilon versenyszamok azonos futamba osztdsa nem lehetséges!

> Ha tobb korosztaly egyitt versenyez (azonos futambeosztds, azonos csoportba osztas
esetén), akkor itt mar eleve ugy kell felvenni a korosztalyt (tél-ig).

> Tobb korosztaly egyitt induldsa esetén is lehetséges a jegyz6konyvon korosztalyonkénti
bontast megjeleniteni.



> Amennyiben egy versenyszamban barki indulhat, korosztdly megkotés nélkil, akkor
abszolut korosztalyba kell felvenni a versenyszamot (feln6tt szamok esetén). Ilyenkor is
lehet a jkv-n kilon értékelni a korosztalyokat.

e Korosztalyokra kattintva versenyszamok hozzaadasa

e Versenyszamoknal:

> |dérend megadasa. A verseny felvételénél nem kell teljes idérend (futamonként), elég a
lebonyolitdsi forma kivdlasztasa és egy id6pont megaddsa. Viszont versenyszamban
szlikséges az alap id6rend. (zold ,Van” gomb jelzi). A lebonyolitdsi format és a részletes
futamokat, azok szamat, idGpontjat a versenyen meg lehet adni, s6t ott még a
lebonyolitasi forman is lehet valtoztatni, még a futambeosztas el6tt (jelentkezés utan).

> A versenyszam leirdsaba nem sziikséges semmit irni, azt hogy 1. el6futam, 1. dontd, A
dont6, stb. a program automatikusan beirja. A leirds mez6be extra informaciét
lehet/érdemes irni, pl, X.Y. emlékverseny, keleti ugrodomb, "A" dobdpalya, stb.

> Nevezési szint, megadasa, ha van.

> OB, CSB, liga bejelolése, amennyiben adott szam OB, CSB, vagy liga szam. Liga
szamoknal figyelni kell, hogy csak az a liga (Szuper, Junior, Ifj, Serd.) legyen bejeldlve,
amelyikbe az adott versenyszam beleszamit.

> Betétszdmoknal OB-n, CSB-n vagy Liga versenyen figyelni kell, hogy ne legyen bejeldlve,
ha nem szamit az értékelésbe!

e Nevezési dijak beirasa

> Nevezési dijak tablazatat teljesen ki kell tolteni, akkor is, ha mindenhol ugyanannyi a
nevezési dij. Ft nem kell, csak a szdmszer( 6sszeg, pl: "1000".

>, Nevezési dijak” flilon exportalni lehet XLS-be a nevezési dijakat.

5. A "Versenybirdsag" fllon a versenybirdsag tagjait lehet megadni. Ha valamelyik nem ismert vagy
nem lesz, Giresen lehet hagyni.

6. Az oldal aljan "Bekuld" gombra kell kattintani a verseny bekiildéséhez, amennyiben minden
szikséges adat meg lett adva.

7. Bekiildés utan a verseny elfogadasra var, ami annyit tesz, hogy a MASZ versenyirodanak kell
ellenérizni a bekildott adatokat. llyenkor a verseny még nem publikus, sem a MIR-ben, sem az
atletika.hu-n nem latszik.

8. Elfogadas el6tt a MASZ versenyiroda ellenérzi a versenyt. Amennyiben barmilyen észrevétele,
maodositasi javaslata van, azt megteheti, és a mddositasokkal egylitt visszakildi a szervezének.
Amennyiben jénak taldlja, elfogadja, Id. 10. pont.

9. A MASZ versenyiroda &altal mddositva visszakildott versenyt a rendezének meg kell nézni.
Amennyiben elfogadja a javasolt modositasokat, a ,,Mddositas elfogadasa” gombra kattintva el
tudja fogadni, és visszakiildi a versenyt Ujra a MASZ irodanak, aki ezutan vélhet6leg el fogja
fogadni. A MASZ 3ltal javasolt modositasok a valtozasok fiilon talalhatok.

10. Ha a versenyt a MASZ versenyiroda alkalmasnak itéli a publikdlasra, (id6rend, nevezési szintek,
versenyszamok megfelelGek) akkor elfogadja a versenyt. Ezutan a verseny szervezdjének kell a



versenykiirast publikalni a weboldalon a ,Kiiras publikalasa” gombra kattintva.

11. A mar elfogadott versenyt a verseny szervezGje ezutan is tudja mddositani a Verseny
szerkesztése gombra kattintva. Barmilyen késébbi mddositas 6-10. pontokban leirt médon zajlik,
tehdat a MASZ versenyiroddnak el kell fogadnia a szervez6 altali modositasokat.

12. A MASZ el is utasithatja a versenyt, ilyenkor indoklast is irhat, amit a versenyszervezs lat a sajat
oldaldn.



Nevezések kezelése

1. A nevezés automatikusan megnyilik, amikorra be van allitva, ilyenkor az egyesiletek
folyamatosan nevezhetik a versenyz8iket.

2. A "Nevezés" flilon a versenyszamokra kattintva talalhatdk a nevezett atlétak.

e Az atléta nevénél a sor végén "Elfogad" vagy "Elutasit" valasztdsra van lehet8ség, itt kell
elfogadni, illet6leg elutasitani az adott nevezést. A még nem elfogadott vagy elutasitott
nevezések "fliggbben" felirattal jelennek meg mindaddig a nevezési listdban, amig
valamelyik opciét ki nem valasztjuk.

e Erdemes mar a nevezési periddus alatt elfogadni vagy elutasitani a nevezéseket ott, ahol ez
teljes bizonyossaggal megtehets. igy a nevezd is tudja a lehetd leghamarabb, hogy a
nevezése el lett fogadva.

e A nevezéseknél megjelend jelzések és azok hasznalata:

° LV = lejart versenyengedély — fliggében lehet hagyni, akar a nevezési periddus lejarta
utan is, viszont a végleges nevezési listdban (amit a verseny el6tti munkanap 12 6raig
kell publikalni) el kell utasitani az addig nem rendezett versenyengedélyeket.

o TF = tul fiatal — a nevezett atléta fiatalabb, mint a versenyszam korosztdlya, amibe
nevezték. El kell utasitani az ilyen nevezést. (kivéve ML 6szi forduldk)

o Tl =tdl id6s - a nevezett atléta id6sebb, mint akiket a versenyszamba nevezni lehet. El
kell utasitani.

° B =mar részt vett az adott évben bajnoksagon mas egyeslilet szineiben. El kell utasitani.

° VKK = versenyen kiviili korosztaly, a versenyszabalyzat szerint nem indulhat az adott
versenyszamban. El kell utasitani.

3. A nevezés automatikusan lezarul, amikorra be van allitva. Ezutdn elGnevezés mar nem
lehetséges. A nevezési listat ekkor mar lehet publikalni. Ld. kdvetkez6 pont.

4. Az "Adatok" fiilon, jobb oldalon "Nevezési lista" gombra kattintva a nevezési lista elkészil és
letolthetd, valamint a publikdlas gombra kattintva a weboldalra is kikerdil.

5. A nevezési listat ezutan is folyamatosan frissiteni kell, az id6 kozben meghosszabbitott
versenyengedéllyel rendelkezs atlétak nevezését el lehet fogadni.

6. A nevezési listan végrehajtott valtoztatasok utan célszeri Ujra publikdlni azt, hogy a weboldalon
is lathatdéva vdljanak a mdodositasok.

7. Kilfoldi atlétak: Itt lehet a versenybe kilfoldi atlétakat berakni. A nevezési szandékokat a
szervez6nek kell gy(jteni, majd itt lehet az atlétakat a versenybe ugymond benevezni.

Tudnivalok:

e El8szor csapatot kell Iétrehozni az "Uj csapat felvétele" gombbal. A csapat lehet orszag, vagy
klub neve, attdl fliiggben, hogy milyen formaban vesznek részt kilfoldi atlétdk a versenyen.
Ha egy orszag szineiben, akkor orszagot kell beirni csapatnak, ha klubszinekben, akkor a
klub nevét.



Egy "csapatba" tobb atlétat is fel lehet venni természetesen.
Torekedni kell az orszadg vagy klub nevének helyes, hibamentes leirdsaral

Orszagok esetén lehet magyarul, de az adott orszag nyelvén, esetleg angolul is irni az orszag
nevét, de figyelni kell arra, hogy egységesek legyenek az orszagok, tobb orszagbdl induldk
esetén.

Az atlétak felvételénél elGszor be kell irni a keresett atléta nevét a keresGbe, és ha OTT
NINCS MEG, akkor kell 4j kilfoldi atlétat felvenni a rendszerbe! Itt is ugyanaz a szabaly, mint
a magyar atlétaknal, nem szabad duplikalni mar meglévé atlétakat.

Kilfoldiek esetén a keresésnél figyelni kell az ékezetes és egyéb furcsa karakterekre.

Ugyszintén, lehetéség szerint haszndlni kell az adott orszagban hasznélatos
ékezeteket/karaktereket. Ha mashogy nem, masoldssal barmilyen karaktert tartalmazo név
beilleszthetd.



Verseny lebonyolitasa

1. Adminisztratorok hozzdadasa

A verseny szervezGje adminisztratoroknak adhat jogosultsagot az adott verseny lebonyolitdsdhoz. A
hozzdadott adminisztratorok csak a verseny lebonyolitdsdhoz sziikséges hozzaféréssel
rendelkeznek, tehat a verseny szervez6jének hozzaférését nem kell kiadni mdasnak, hiszen azzal
egyéb, pl. klub adminisztratori feladatokat is el lehet végezni, amit nyilvanvaléan nem célszer(i mas
személyeknek kiadni. Tudnivalék:

e Verseny adminisztratort csak a verseny szervezdje adhat a versenyhez (tehat pl. masik
versenyadminisztrator nem).

e Verseny adminisztrator hozzaadasahoz az Email cim mez6be be kell irni a hozzdadni kivant
adminisztrator email cimét, majd megnyomni a jobb oldalon levé + jelet.

e Amennyiben az email cim mar szerepel a rendszerben, az azt jelenti, hogy az adott személy
mar adminisztrdlt a mas versenyt is korabban. llyenkor az adminisztrator kap egy értesit6
email-t, amibdl tudni fogja, hogy adminisztralhatja a versenyt. A levél tartalmaz egy direkt
linket is a versenyhez, valamint értesiti a felhasznaldt, hogy |épjen be a rendszerbe a
meglévé felhaszndldnevével és jelszavdval a verseny adminisztralasahoz.

e Ha az email még nem szerepel a listdban, akkor Uj adminisztrator keril a rendszerbe a
megadott email cimmel. Ilyenkor meg kell adni egy felhasznaldnevet is az Uj
adminisztratornak. Ebben az esetben az adminisztratornak jelolt személy kap egy értesit6
levelet a megadott email cimre, amelyben kap egy linket a belépéshez, valamint értesitést
arrol, hogy az adott versenyt adminisztralhatja.

e Fontos, hogy a megadott e-mail cim él6, érvényes cim legyen és biztosan a kijelolt
versenyadminisztrator cime legyen, amit személyesen olvas el.

e Averseny adminisztratorok a kovetkez6 feladatokat végezhetik a versennyel kapcsolatban:
> Nevezések/nevezési lista
o Kulfoldi atlétak kezelése
> Nevezési dijak
> Jelentkezés
> Futamok kezelése
> Nevezési lista letoltése

> Eredménylista letoltése

2. Nevezések/nevezési lista
e Aversenyen csak az elfogadott nevezéssel rendelkez6 atlétak vehetnek részt.

e Helyszini nevezés esetén az atlétakat a jelentkeztetéskor elészor be kell nevezni. A helyszini
nevezéskor nevez6 atlétdkra is hasonld szabdlyok vonatkoznak, mint az el6nevez6kre, tehat



minden nevezési szabalytalansag esetén a nevezést el kell utasitani.

Helyszini nevezéskor a szabalyosan benevezett atlétaknak el kell fogadni a nevezését a
nevezés filon.

Kulféldi atlétak helyszini nevezése esetén a Nevezések kezelése fejezet 8. pontja szerint kell
eljarni.

A Jelentkezés flilon mar csak azok az atlétdk jelennek meg, akiknek a nevezése elfogadott.

3. Jelentkeztetés

A Jelentkeztet6 feladata bejelentkeztetni az atlétakat, akiknek a nevezésiik el lett fogadva,
illetve helyszini nevezés esetén még a jelentkezés el6tt benevezni az atlétat a versenybe.

Jelentkezni csak a verseny ideje alatt, a verseny napjan (tdbbnapos verseny esetén napjain)
lehet. Mindig csak az adott napi versenyszamokra lehet jelentkezni, tébbnapos verseny
esetén a kovetkezd napra nem. Hétprébandl, illetve tizpréobdnal csak az elsé napon kell
jelentkezni.

A jelentkezést a “Jelentkezés” filon lehet adminisztralni. A jelentkezés menete:
o A “Szlirés” feliratu mezébe a jelentkeztetd beirja az atléta nevét vagy az egyesiiletét.

> Név/egyesilet beirdsa utan a jelentkezési lista lesz(ikiil a keresett nev(i atléta(k)ra,
illetve egyesiiletre, kdnnyebbé téve a jelentkezni kivané atléta kivalasztasat.

° Az atléta neve mellett a sor végén taldlhatd kis lefelé mutaté nyilra kattintva lehet
jelentkeztetni az atlétat.

> Afelugré ablakban a Mentés gombra kattintva lehet elfogadni a jelentkezést.
> Amennyiben rajtszamot kap az atléta, a Rajtszam mez6be lehet beirni azt.

° Az adott rajtszamot megjegyzi a rendszer, vagyis ha tobb szamban indul egy atléta,
akkor a tovabbi szdmokban is ugyanazt a rajtszamot kapja az atléta, ha a masik szamban
esetleg nem kap Uj rajtszamot.

o VAltdk jelentkeztetésénél itt lehet kivdlasztani a nevezett futdk kozil (6sszesen 6 atlétat
lehet nevezni egy véltdba) azt a 4 atlétat, akik valéban futni fognak a versenyen. Ezt
még itt kés6bb mddositani lehet a felugré ablakban.

> Valtédk nevezésekor a megnevezett 4 induld atléta nevére a futasi sorrendben kell
kattintani, tehat igy a rendszer megjegyzi a sorrendet, és a futambeosztasnal valamint a
jegyz6konyvre is ebben a sorrendben keriilnek az atlétak.

> Amennyiben jelentkezéskor egy atléta (vagy képviselGje) jelzi, hogy nem indul egy altala
benevezett versenyszamban, akkor a jelentkezés elfogaddsa utdn még egyszer a
jelentkezés gombra kattintva a “Jelentkezés torlése”-t kell kivalasztani. llyenkor egy X
jelenik meg az atlétanal, ami jelzi a versenytitkarnak, hogy az adott atléta nem indul
abban a versenyszamban.



4, Futamok kezelése
4.1. Versenytitkar feladatai

e Futam- és palyabeosztasok valamint ugrasi, dobasi sorrendek elkészitése a jelentkezett
atlétak alapjan.

e Rajtlistdak és eredménybeviteli (lres jegyz6kdnyv) lapok kinyomtatdsa a futambeosztdsok
alapjan.

e Csak papiron torténd jegyz6konyvvezetés esetén az eredmények bevitele a visszaérkezett
jegyz6konyvek (eredménybeviteli lapok) alapjan.

e MIR-ben vezetett jegyz6konyvek esetén az eredmények ellenérzése.
o A futamok befejezésének figyelése az eredmények nyomtatdsahoz.
e Futamok eredményeinek nyomtatasa.
e Komplett eredménylista nyomtatasa.

4.2. Jegyz6konyvvezetd feladatai

e Csak papir alapu jegyz6konyvvezetés esetén a versenytitkar altal készitett eredménybeviteli
lapokon az eredmények vezetése kézzel.

e Amennyiben rendelkezésre &all laptop és internet kapcsolat, a jegyz6kdnyv folyamatos
vezetése a MIR-ben. Ebben az esetben a versenytitkdrnak mar csak ellenériznie kell az
eredményeket a rendszerben.

4.3. Futam és palyabeosztasok, ugrdsi- és dobdsi sorrendek elkészitése

e Futamok filon lehet kezelni a futamokat, ahol egy Osszefoglald tablazatban, idérendben
latszik az 6sszes futam.

e A tablazat tartalmazza:
o Kezdési idd: a versenyszam adott forduldjanak kezdési ideje
> \ersenyszam
> Korosztdly
> Forduld (el6futam, dontd, selejtezd, stb.)

> Jelentkezés: a jelentkezési hataridé (zold, ha még nyitva van a jelentkezés, piros, ha mar
lezarult)

°  Futambeosztas: a futamokba oszthatd atlétak szama: beosztott/beosztasra var, zold, ha
minden atléta be van osztva

o Befejezett futamok: a forduld futamainak szama: befejezett/6sszes futam, z6ld, ha
minden futamban van végeredmény

e Aversenyszamra kattintva lehet kezelni az adott versenyszam futamait
e Futambeosztds menete:

1. Id6rend szerkesztése, amennyiben a forduldkon valtoztatni szlikséges. Beosztds el6tt
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lehet valtoztatni a lebonyolitdsi forman (pl. El6futam-Dont6 helyett csak Dont6re
lehet valtoztatni, amennyiben nincs elegend6 szamu indulé az elé6futamhoz, vagy
éppen forditva, el6futamot beiktatni tul sok induld esetén egy dont6hoz).

Leirdsba nem sziikséges beleirni a futamok nevét és szamat, sem a korosztalyt (pl. 1.
el6futam, serddlé fidk, stb.), azokat a rendszer AUTOMATIKUSAN kiirja. Leirasba
csak egyéb extra informacidkat lehet beirni, mint pl. A palya, XY emlékverseny, stb.

Az id6rend szerkesztésénél kell a megfelel6 szdmu futamot hozzdadni, a jelentkezett
atlétak szdmanak figgvényében. Minden futamnak kiilén id6pont adhatdé meg.

Amennyiben a lebonyolitasi forman valtoztatni kell, de mar vannak mentett
futambeosztasok, akkor a Forduld Ujrakezdése gombbal lehet mddositani, ellenkezé
esetben nem!

Futamok beadllitdsai: a konkrét futambeosztasok el6tt be kell allitani bizonyos
paramétereket a futamok tipusatdl fliggden:

o futészamokban a futamoknadl hasznalt palyak szamat;
> lgyességi szamokban a kisérletek szamat, illetve a magassagemeléseket.
> Minden futamhoz/csoporthoz kiilonallé paraméterek adhatdk meg.

> A beadllitasok elvégzése utdn a Mentés gombra kattintva lehet eljutni a kovetkezé
lépéshez a Rajtlistak szerkesztéséhez.

> A mentés gombot akkor is meg kell nyomni, ha nincsenek bedllitandd
paraméterek!

Rajtlistak szerkesztése: itt lehet beosztani az atlétakat futamokba.

Automatikus beosztas esetén 4 lehet6ség kozil lehet valasztani:
> Teljesitmény szerinti futam és futamon belili beosztas

> Teljesitmény szerinti futam és pdlyabeosztas sorsolassal

> Egyenletes futambeosztas futamon belll teljesitmény szerint

> Egyenletes futambeosztas futamon belll sorsolassal

Az automatikus beosztas jelentése:

> Teljesitmény szerinti futambeosztas esetén az azonos képességliek kerililnek egy
futamba a QB alapjan.

° Egyenletes futambeosztas esetén pedig azonos er6sségli futamok jonnek létre
(an. cikkcakk modszer szerint).

o Teljesitmény szerinti palyabeosztasnal a rendszer szintén a QB-ket veszi
figyelembe és a versenyszabalyzat alapjan osztja el az atlétakat a palyakra.

Az automatikus beosztas mellett kézzel is be lehet huzni az atlétakat a futamokba.

A beosztdas befejezésekor a Rajtlistak mentése gombbal lehet véglegesiteni a
beosztast, a Beosztas Ujrakezdése gombbal pedig Ujra kezdeni.
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4.4. Eredmények szerkesztése

Futdszamok:

> Eredmények bevitelénél a tizedes elvdlasztd a pont (.) az éra és perc elvalasztd
pedig a kett6spont (:).

> Szél esetén a tizedes szintén a pont (.).

° A helyezéseket automatikusan szamolja, de kézzel felll lehet irni azokat, pl.
holtverseny esetén (amennyiben a célfotd eldonti).

Ugyességi szamok:
> Tizedes elvalasztd az eredménynél és a szélnél itt is a pont (.).

> Magas és rudugrdsban az 'x' és az 'o' (kis o betli) hasznalhaté, a magassag
megaddsanal a tizedes szintén a pont (.).

> Uj magassagot a meglévé magassagemelések mellett levs elsd lires mezébe irva
lehet Iétrehozni.

> A helyezéseket itt is automatikusan szdmolja a rendszer, de kézzel szintén
felllirhatok.

o Ugyességi szamoknal az ugrasi/dobdsi sorrend, valamint helyezés alapjan is
sorba rendezhetd a tablazat.

> Ugyanazon forduldban két csoport egyidejl lebonyolitdsa esetén két kiilon
szamitogéprél jelenleg nem lehetséges a jegyz6konyvvezetés, ilyenkor csak az
egyik csoport jegyz6konyvvezetése lehetséges a MIR-ben, a masik csoport
jegyz6konyvét papiron kell vezetni. Ha ugyanarrdl a géprdl torténik a
jegyz6konyvvezetés mindkét csoportnak, akkor nincs ilyen probléma.

Amennyiben szikséges, a DNS, DNF, DQ, NH és NM jel6léseket a
jegyzékonyvvezetének kell beirni!

Az eredményeket a Mentés gombbal lehet elmenteni, Ugyességi szamokban
lehet6leg minden eredmény beirdsa utdn, hogy egy esetleges internet probléma
esetén se vesszenek el az adatok.

Amennyiben a forduld 6sszes futama befejez6do6tt, a Végeredmény jeldl6négyzetet
kell kipipalni, ebbdl tudja a rendszer, hogy a forduld véget ért, végeredmény van.

Ezutan lehet az adott fordulé eredményeit kinyomtatni.

Amennyiben minden versenyszam minden futama befejez6do6tt, (a Futamok oldal
Osszefoglald tadblazataban lehet latni), akkor lehet a végeredményt nyomtatni az
Adatok fulon levé gombbal, valamint publikdlni a weboldalon (a Komplett
jegyz6konyv mellett a Publikalas a weboldalon gomb megnyomasaval).
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